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Tema 14

Ficheros de texto
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□ Textos y ficheros de texto
□ Herramientas de C++ para trabajar con 

ficheros de texto
□ Resolución de problemas básicos con 

ficheros de texto
■ Recorrido de un fichero con información 

textual
■ Creación de un fichero con información 

textual



Texto
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□ Texto
■ Información estructurada mediante una 

secuencia de líneas (0, 1 o más líneas)
■ Cada línea está integrada por una secuencia de 

caracteres
(0, 1 o más caracteres)

□ Ejemplos
■ Teclado, pantalla, contenido de ficheros de texto



Texto
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□ Implementación
■ Secuencia de caracteres donde cada línea termina 

con uno o varios caracteres de control:
□ Linux

■ Carácter LF (line feed), de código ASCII 10
□ Mac OS Classic (pre-Mac OS X)

■ Carácter CR (carriage return), de código ASCII 13
□ Windows y algunos protocolos de internet

■ Caracteres CR+LF

■ En C++ representaremos ese carácter (o caracteres) 
como ‘\n’ o endl, dependiendo del contexto.



Texto
Un soneto me manda hacer Violante
que en mi vida me he visto en tanto aprieto;
catorce versos dicen que es soneto;
burla burlando van los tres delante.

Yo pensé que no hallara consonante,
y estoy a la mitad de otro cuarteto;
mas si me veo en el primer terceto,
no hay cosa en los cuartetos que me espante.

Por el primer terceto voy entrando,
y parece que entré con pie derecho,
pues fin con este verso le voy dando.

Ya estoy en el segundo, y aun sospecho
que voy los trece versos acabando;
contad si son catorce, y está hecho.
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Ficheros de texto 
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□ Texto 
almacenado en 
un fichero

□ Interpretación de 
la secuencia de 
bytes de un 
fichero como 
caracteres



Ficheros de texto
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Ficheros de texto 
01001001  01001110  01010011  01010100  
01010010  01010101  01000011  01000011  
01001001  01001111  01001110  01000101  
01010011  00100000  01010000  01000001  
01010010  01000001  00100000  01010011  
01010101  01000010  01001001  01010010  
00100000  01010101  01001110  01000001  
00100000  01000101  01010011  01000011  
01000001  01001100  01000101  01010010  
01000001
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Ficheros de texto 
73 78 83 84 82
85 67 67 73 79
78 69 83 32 80
65 82 65 32 83
85 66 73 82 32
85 78 65 32 69
83 67 65 76 69
82 65
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Ficheros de texto 
I N S T R
U C C I O
N E S P
A R A S
U B I R
U N A E
S C A L E
R A
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Ficheros de texto
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□ Secuencias de bytes interpretadas como 
caracteres

□ Estructurados en líneas



Ficheros de texto
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□ Secuencias de bytes interpretadas como 
caracteres

□ Estructurados en líneas



Ficheros de texto
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□ Secuencias de bytes interpretadas como 
caracteres

□ Estructurados en líneas



Problema 1
/*
* Pre: «nombreFichero» es el nombre de un fichero de
* texto existente y accesible para su lectura.
* Post: Si el fichero de nombre «nombreFichero» se puede
*       leer, asigna a «nLineas» el número de líneas que
*       contiene del fichero, a «nCaracteres» el número
* de caracteres del mismo y a «lecturaOk», el valor
*       «true». En caso contrario, asigna «false» a «lecturaOk»
*       e informa del error ocurrido por «cerr».
*/
void contabilizar(const string nombreFichero,

unsigned& nLineas,
unsigned& nCaracteres,
bool& lecturaOk);
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Una solución, leyendo 
carácter a carácter
void contabilizar(const string nombreFichero, 

unsigned& nLineas, unsigned& nCaracteres, bool& lecturaOk){
ifstream f; 
f.open (nombreFichero); 
if (f.is_open()) {

nLineas = 0; nCaracteres = 0;
char c;
while (f.get(c)) {

nCaracteres++;
if (c == '\n') {

nLineas++;
}

}
f.close();
lecturaOk = true;

} else {
cerr << "No se ha podido... \"" << nombreFichero << "\"." << endl;
lecturaOk = false;

}
}
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Una solución, leyendo 
carácter a carácter
void contabilizar(const string nombreFichero, 

unsigned& nLineas, unsigned& nCaracteres, 
bool& lecturaOk) {

...
nLineas = 0;
nCaracteres = 0;
char c;
while (f.get(c)) {

nCaracteres++;
if (c == '\n') {

nLineas++;
}

}
...

} 16



Una solución, leyendo línea a línea
void contabilizar(const string nombreFichero, 

unsigned& nLineas, unsigned& nCaracteres, bool& lecturaOk){
ifstream f; 
f.open (nombreFichero); 
if (f.is_open()) {

nLineas = 0; nCaracteres = 0;
string linea;
while (getline(f, linea)) {

nLineas++;
nCaracteres += linea.length() + 1;

}
f.close();
lecturaOk = true;

} else {
cerr << "No se ha podido abrir el fichero \"" << nombreFichero

<< "\"." << endl;
lecturaOk = false;

}
}

17



Una solución, leyendo línea a línea
void contabilizar(const string nombreFichero, 

unsigned& nLineas, unsigned& nCaracteres,     
bool& error) {
...

nLineas = 0; nCaracteres = 0;
string linea;
while (getline(f, linea)) {

nLineas++;
nCaracteres += linea.length() + 1;

}
...

}
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Ficheros de NIF 
struct Nif {

int dni;       
char letra;    

};

...

const unsigned MAX_NUM_NIF = 700000;
Nif vector[MAX_NUM_NIF];
unsigned n;
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Ficheros de NIF
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□ Se desea dar persistencia a vectores de datos 
de tipo Nif:
■ Definición de la sintaxis de un fichero de texto 

que almacena NIF
■ Diseño del código de dos funciones

□ Una función lea los datos de los NIF y almacene en 
un vector aquellos que sean válidos (su letra se 
corresponde con su DNI)

□ Otra función que escriba en un fichero los NIF 
presentes en un vector



Ficheros de NIF 
Sintaxis
<fichero-nif> ::= { <nif> }
<nif> ::= <dni> <separador> <letra> <fin-línea>
<dni> ::= literal-entero
<letra> ::= "A" | "B" | "C" | "D" | …

| "X" | "Y" | "Z"
<separador> ::= "-"
<fin-línea> ::= "\n"
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Ficheros de NIF 
Ejemplo
23087654-R
23208481-D
...
82413711-L
82534538-G
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Ficheros de NIF 
Escritura
/*
* Pre:  ---
* Post: Crea un fichero de texto de nombre 
*       «nombreFichero» en el que almacena los NIF de
*       las primeras «n» componentes de «T», a razón de
*       un NIF por línea, separando el número de DNI de
*       la letra mediante un guion. Si el fichero se
*       puede crear, asigna «true» a «escrituraOk». En
*       caso contrario, asigna «false» y escribe un
*       mensaje de error por «cerr».
*/

void escribirFicheroNif(const string nombreFichero,
const Nif T[], const unsigned n,
bool& escrituraOk);

23



Ficheros de NIF 
Escritura
void escribirFicheroNif(const string nombreFichero,

const Nif T[], const unsigned n, bool& escrituraOk) {
ofstream f;
f.open(nombreFichero);
if (f.is_open()) {

for (unsigned i = 0; i < n; i++) {
f << T[i].dni << "-" << T[i].letra << endl;

}
f.close();
escrituraOk = true;

} else {
cerr << "No se ha podido escribir el fichero \""

<< nombreFichero << "\"." << endl;
escrituraOk = false;

}
}

24



Ficheros de NIF 
Lectura
/*
* Pre: El contenido del fichero de nombre «nombreFichero» sigue la sintaxis
* de la regla <fichero-nif> y el número de NIF válidos almacenados en
* el fichero «nombreFichero» es menor o igual a la dimensión del
*       vector «T».
* Post: Asigna a «nDatos» el número de NIF válidos del fichero y almacena en
*       las primeras «nDatos» componentes del vector «T» la información de
*       los NIF válidos almacenados en el fichero. A «nErroneos» le asigna
*       el número total de NIF del fichero no válidos. Si el fichero se
*       puede abrir, asigna «true» a «lecturaOk». En caso contrario, asigna
*       «false» y escribe un mensaje de error por «cerr».
*/

void leerFicheroNif(const string nombreFichero, Nif T[],
unsigned& nDatos, unsigned& nErroneos, bool& lecturaOk);
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Ficheros de NIF 
Lectura
void leerFicheroNif(const string nombreFichero, Nif T[],

unsigned& nDatos, unsigned& nErroneos, bool& lecturaOk) {
ifstream f;
f.open(nombreFichero);
if (f.is_open()) {

nDatos = 0;
nErroneos = 0;
char ignorarGuion;
while (f >> T[nDatos].dni >> ignorarGuion >> T[nDatos].letra) {

if (esValido(T[nDatos])) {
nDatos++;

} else {
nErroneos++;

}
}
f.close();
lecturaOk = true;

} else {
cerr << "No se ha podido leer del fichero \"" << nombreFichero << "\""

<< endl;
lecturaOk = false;

}
}
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Ficheros de NIF 
Lectura
void leerFicheroNif(const string nombreFichero, Nif T[],

unsigned& nDatos, unsigned& nErroneos,
bool& lecturaOk) {

...
nDatos = 0;
nErroneos = 0;
char ignorarGuion;
while (f >> T[nDatos].dni >> ignorarGuion

>> T[nDatos].letra) {
if (esValido(T[nDatos])) {

nDatos++;
} else {

nErroneos++;
}

}
...

}
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¿Cómo se puede estudiar este tema?
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□ Repasando estas transparencias
□ Trabajando con el código de estas transparencias

■ https://github.com/prog1-eina/tema-14-ficheros-de-texto
□ Leyendo

■ Capítulo 14 de los apuntes del profesor Martínez, adaptados al 
curso 2021-22
□ Disponibles en Moodle

■ Tutoriales de Cplusplus.com (2000–2017)
□ «Basic Input/Output»: http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/basic_io/
□ «Input/output with files»: http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/files/
□ En ambos casos se introducen y explican más conceptos de los que se van 

a ver en este curso
□ Problemas de las clases de diciembre
□ Práctica 6 y trabajo obligatorio.

https://github.com/prog1-eina/tema-14-ficheros-de-texto
http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/basic_io/
http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/files/
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